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Контрольные мероприятия 

Домашние контрольные задания                         9

Цель и задачи курса

Целью курса является обучение студентов основным приемам и методам разработки программ.

Основные задачи курса:

1. Знакомство с общим устройством и принципами работы компьютера.

2. Изучение базовых конструкций языка программирования Паскаль.

3. Изучение методов разработки программ.

4. Знакомство с часто использующимися алгоритмами обработки данных.

Содержание программы

Раздел 1. Понятие информации.

Общее представление об информации. Техническая, биологическая и социальная информация. Кодированная информация. Понятие носителя информации. Формы представления и передачи информации. Знание как высшая форма информации. Место и роль понятия "информация" в курсе информатики.

Раздел 2. Принцип работы компьютера.

Основные функциональные части компьютера. Взаимодействие процессора и памяти при выполнении команд и программ. Принцип запоминаемой программы. Программа как последовательность действий компьютера. Двоичная система счисления. Понятие о машинном языке и языке Ассемблер. Код ASCII. Исходная и объектная программа. Трансляция как процесс преобразования исходного кода в объектный. Революция персональных компьютеров.

Раздел 3. Алгоритмы и алгоритмизация. Визуализация алгоритмов.

Понятие алгоритма и алгоритмической системы. Две формы представления алгоритмов: визуальная и текстовая. Визуальные и текстовые языки и псевдоязыки. Преобразование алгоритмов из визуальной формы в текстовую и обратно. Визуализация алгоритмов и блок-схемы. Формализация и эргономизация блок-схем. 

Линейные, разветвленные и цикличные алгоритмы. Вложенные и параллельные алгоритмы. Логические элементы и базовые управляющие структуры визуального структурного программирования. Построение алгоритма из базовых структур. Пошаговая детализация как метод проектирования алгоритмов.

Раздел 4. Программирование.

Компьютер как исполнитель алгоритмов. Программа как изображение алгоритма в терминах команд, управляющих работой компьютера. Коды, ассемблеры, языки высокого уровня. Трансляция и компоновка. Исходный и объектный модули, исполняемая программа. Компиляция и интерпретация. Данные как объект обработки. Типы данных, способы и механизмы управления данными. Операции с массивами. Ввод и вывод массивов. Алгоритмы поиска и упорядочения массива.

Программы и подпрограммы. Подпрограммы, их назначение и классификация. Оформление подпрограмм, обращение к ним, передача параметров. Библиотечные подпрограммы. Решение задач с помощью стандартных программ.

Раздел 5. Программное обеспечение.

Классификация программного обеспечения. Виды программного обеспечения. Направление развития и эволюция программных средств.

Системное и прикладное программное обеспечение. Системы программирования. Компиляторы и интерпретаторы. Редактор связей и загрузчик. Отладчики.

Понятие об операционной системе. Назначение операционной системы.

Файлы и их имена. Распределение блоков файла по диску. Каталоги. Текущий каталог. Путь к файлу. Диалог пользователей с операционной системой. Ввод команд. Запуск и выполнение команд.

Прикладное программное обеспечение. Классификация программного обеспечения по проблемной ориентации. Пакеты прикладных программ.

Примеры прикладных программных продуктов и систем. Системы редактирования и подготовки документов. Редакторы текстов.

Раздел 6. Обзор языков высокого уровня.

Понятие языка высокого уровня. Синтаксис и семантика.

Элементы и структуры данных, алфавит, имена, выражения, операции, операторы, структуры программ, аппарат подпрограмм, реализация логических структур.

Раздел 7. Аппаратура компьютера. Технические средства реализации информационных процессов.

Архитектура компьютера. Центральные устройства. Внешние устройства: накопители на гибких и жестких дисках, клавиатура, мышь, видеотерминал, принтер, диск CD-ROM, стриммер.

Особенности биологического уровня организации материи; принципы эволюции, воспроизводства и развития живых систем; генетика и эволюция; принципы универсального эволюционизма.

Список рекомендуемой литературы

Основная

1. Брябрин В.М. Программное обеспечение персональных ЭВМ, 1989. 272с. (17 экз.)

2. Фаронов  В.В. Программирование на персональных ЭВМ в среде ТУРБО-ПАСКАЛЬ. М.: Издательство МГТУ, 1995. 580 с. (12 экз.)

3. Лэнгсам Й., Огенстайн М., Тененбаум А. Структуры данных для персональных ЭВМ. М.: Мир, 1989. 568 с. (нет)

4. Кнут Д. Искусство программирования для ЭВМ, т.1, Основные алгоритмы. М.: Мир, 1976. 735 с. (4 экз.)

5. Лисков Б., Гатег Дж. Использование абстракций и спецификаций при разработке программ. М.: Мир, 1996. 562 с. (нет)

6. Н. Вирт. Алгоритмы+структуры данных=программы. М.: Мир, 1985. 362 с. (8 экз.)

7. Фокс Дж. Программное обеспечение и его разработка. М.: Мир, 1985.  368 с. (нет)

Дополнительная

1. Громов Г.Р. Национальные информационные ресурсы: проблемы промышленной эксплуатации. - М.: Наука. 1984, 1985.- 237 (нет)

2. Фигурнов В.Э. IBM PC для пользователя. Краткий курс. М.: Финансы и статистика. 1997. (36 экз.)

3. Кулагин Н.Б. Программирование в Turbo Pascal 7.0 и Delphi. BHV 2000 (нет)

Рабочая программа

(очная форма обучения)

Темы лекций

	1. Введение. 
Понятие алгоритма. Виды алгоритмов. Понятие информации. Обработка информации. 
	2 ч.

	2. Общее устройство ЭВМ. 

Память. Виды памяти. Особенности организации информации в памяти ЭВМ. Понятие файла. Файловая система. Процессор. Принципиальное устройство процессора. Программный принцип управления ЭВМ.
	2 ч.

	3. Программное обеспечение ЭВМ
Классификация программного обеспечения. Виды программного обеспечения. Направление развития и эволюция программных средств. Системное и прикладное программное обеспечение. Компиляторы и интерпретаторы. Редактор связей и загрузчик. Отладчики. Понятие об операционной системе. Назначение операционной системы. Файлы и их имена. Распределение блоков файла по диску. Каталоги. Текущий каталог. Путь к файлу. Диалог пользователей с операционной системой. Ввод команд. Запуск и выполнение команд. Прикладное программное обеспечение. Классификация программного обеспечения по проблемной ориентации. Пакеты прикладных программ. Примеры прикладных программных продуктов и систем. Системы редактирования и подготовки документов. Редакторы текстов.
	2 ч.

	4. Языки программирования. 

Основные понятия и определения. Классификация. Инструментальные средства разработки программ. Интегрированная среда программирования Турбо-Паскаль. Методы описаний синтаксических конструкций языков программирования.
	2 ч.

	5. Базовые конструкции языка Паскаль. 

Алфавит. Зарезервированные слова. Идентификаторы. Числа. Метки. Символьные строки. Комментарии. Блок. Условия видимости. Программа. Структура программы.
	2 ч.

	6. Объявления. 

Понятие типа. Описание типов. Целые типы. Булевский тип. Символьный тип. Интервальный тип. Перечисляемый тип. Вещественные типы. Объявления констант. Объявления переменных.
	2 ч.

	7. Выражения. Оператор присваивания. Ввод-вывод данных. 

Операнды и операции. Приоритет операций. Логические операции. Оператор присваивания. Ввод-вывод данных.
	2 ч.

	8. Управляющие операторы. 
Оператор блока. Условный оператор. Оператор выбора. Операторы цикла. Циклические программы. Оператор перехода.
	6 ч.

	9. Подпрограммы. 

Понятие подпрограммы. Процедуры и функции. Описания подпрограмм. Способы передачи параметров. Глобальные и локальные переменные. Вызов подпрограмм. Процедурные типы. Процедурные абстракции.
	4 ч.

	10. Структурные типы данных. 
Понятие структуры данных. Массив. Запись. Множество. Файл.
	6 ч.

	11. Сортировка и поиск. 
Понятие временной сложности алгоритма. Алгоритмы поиска: линейный поиск, линейный поиск с барьером, дихотомический поиск. Алгоритмы сортировки: пузырьковая сортировка, сортировка вставками и выбором, пирамидальная сортировка, быстрая сортировка. 
	4 ч.

	12. Модули. 
Инкапсуляция. Раздельная трансляция. Недостатки раздельной трансляции. Модули Турбо-Паскаля.
	2 ч.

	
	36 ч.


Темы практических занятий

(не предусмотрены)

Перечень лабораторных работ

(не предусмотрены)

Разделы курса, выносимые на самостоятельное изучение

1. Системы счисления.
2. Формы представления данных в памяти ЭВМ.
3. Кодирование данных.

4. Выполнение арифметических операций над данными.

5. Типы данных языка Турбо Паскаль и представление данных в памяти ЭВМ.

6. Методы разработки тестов.

7. Трассировка программ.

Перечень вопросов к зачёту

1. Системы счисления. 

2. Формы представления чисел в памяти ЭВМ. 

3. Сумматоры. Коды чисел. 

4. Понятие информации. Обработка информации и ее свойства. 

5. Общее устройство ЭВМ. 

6. Память. Виды памяти. Организации информации в памяти ЭВМ. 

7. Внешняя память. Понятие файла. Файловая структура. Путь к файлу. 

8. Процессор. Принципиальное устройство процессора. Программный принцип управления ЭВМ.

9. Языки программирования. Основные понятия и определения. Классификация. 

10. Инструментальные средства разработки программ. Интегрированная среда программирования Турбо-Паскаль. 

11. Методы описаний синтаксических конструкций языков программирования.

12. Базовые конструкции языка Паскаль. Алфавит. Зарезервированные слова. Идентификаторы. Числа. Метки. Символьные строки. Комментарии. 

13. Блок. Принцип локализации. Структура программы. Блочный оператор.

14. Понятие типа. Скалярные типы данных. Целые типы. Логический тип. Символьный тип. Интервальный тип. Перечисляемый тип. Вещественные типы. 

15. Объявления меток. Объявления типов. Объявления констант. Типизированные константы. Объявления переменных. 

16. Выражения. Операнды выражений. Операции. Структура выражения. Приоритеты операций. Приведение типов. 

17. Оператор присваивания. 

18. Управляющие операторы. Условный оператор. 

19. Оператор выбора. 

20. Операторы цикла. 

21. Циклические программы. Циклы, основанные на рекуррентных соотношениях. Комбинаторные циклы. 

22. Оператор перехода.

23. Подпрограммы. Понятие подпрограммы. Процедуры и функции. Объявления подпрограмм. 

24. Параметры подпрограмм. Виды параметров. Способы передачи параметров. Глобальные и локальные переменные. 

25. Вызов подпрограмм. Процедурные типы.

26. Структурные типы данных. 

27. Массивы. Объявление типа массив. Объявление типизированных констант. Ссылки на переменные. Параметры «открытые массивы». 

28. Строки. 

29. Записи. Объявление типа запись. Типизированные константы. Ссылки на переменные. Оператор присоединения. 

30. Множества. Описание типа множество. Конструктор множества. Операции над множествами. Сравнение множеств. 

31. Файлы. Типы файлов. Операции с файлами. Ввод-вывод данных. 

32. Процедуры ввода – вывода для различных разновидностей файлов. Списки ввода и вывода. Определение формата.

33. Модули. Понятие модуля. Инкапсуляция. Раздельная трансляция. 
34. Модули Турбо-Паскаля. Объявление модуля. 
35. Программные компоненты, экспортируемые модулем. 
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Цель и задачи курса

Целью курса является обучение студентов практическому владению основными приемам разработки программ.

Основные задачи курса:

5. Знакомство с общим устройством и принципами работы компьютера.

6. Изучение приемов работы с файловой системой компьютера.

7. Изучение инструментальных средств разработки программ.

8. Изучение методов разработки программ.

9. Получение навыков разработки простых программ.

Содержание программы

Раздел 1. Принцип работы компьютера.

Основные функциональные части компьютера. Взаимодействие процессора и памяти при выполнении команд и программ. Устройства ввода-вывода. Принципы работы в локальной компьютерной сети. 

Раздел 2. Программное обеспечение.

Виды программного обеспечения. Системы программирования. Компиляторы и интерпретаторы. Редактор связей и загрузчик. Отладчики. Понятие об операционной системе и операционной оболочке. Файловая система. Файлы и их имена. Каталоги. Текущий каталог. Путь к файлу. Диалог пользователей с операционной системой. 

Раздел 3. Программирование.

Программа как изображение алгоритма в терминах команд, управляющих работой компьютера. Данные как объект обработки. Типы данных, способы и механизмы управления данными. Ввод-вывод данных. Разработка простейших программ с линейной структурой. Управляющие структуры. Условный оператор, оператор выбора. Циклы и операторы цикла. Методы разработки циклических программ. Программы и подпрограммы. Подпрограммы, их назначение и классификация. Оформление подпрограмм, обращение к ним, передача параметров. 

Операции с массивами. Ввод и вывод массивов. Алгоритмы поиска и упорядочения массива. Записи. Практическое использование записей. Файлы и их обработка.

Список рекомендуемой литературы

Основная

8. Брябрин В.М. Программное обеспечение персональных ЭВМ, 1989. 272с. (17 экз.)

9. Фаронов  В.В. Программирование на персональных ЭВМ в среде ТУРБО-ПАСКАЛЬ. М.: Издательство МГТУ, 1995. 580 с. (12 экз.)

10. Кнут Д. Искусство программирования для ЭВМ, т.1, Основные алгоритмы. М.: Мир, 1976. 735 с. (4 экз.)

11. Н. Вирт. Алгоритмы+структуры данных=программы. М.: Мир, 1985. 362 с. (8 экз.)

Дополнительная

4. Фигурнов В.Э. IBM PC для пользователя. Краткий курс. М.: Финансы и статистика. 1997. (36 экз.).

5. Окороков В.А. Инструментальное средство программирования Турбо Паскаль. Лаб. работа., Челябинск, Изд.ЧелГУ, 2003, (30 экз.)

6. Окороков В.А. Управляющие структуры. Лаб. практикум, Челябинск, Изд. ЧелГУ, 2002, (30 экз.)

7. Окороков В.А. Структуры данных. Лаб. практикум, Челябинск, Изд. ЧелГУ, 2002, (30 экз.)

Рабочая программа

(очная форма обучения)

Перечень лабораторных работ

	1. Общее устройство компьютера. Оболочка Norton Commander. 
	2 ч.

	2. ИСП Турбо Паскаль.
	2 ч.

	3. Простейшие программы.
	2 ч.

	4. Разветвляющиеся программы.
	2 ч.

	5. Циклические программы. 
	2 ч.

	6. Разработка подпрограмм.
	2 ч.

	7. Обработка массивов.
	2 ч.

	8. Практическое использование записей.
	2 ч.

	9. Обработка файлов. 
	2 ч.

	
	


Разделы курса, выносимые на самостоятельное изучение

8. Системы счисления.
9. Формы представления данных в памяти ЭВМ.
10. Кодирование данных.

11. Выполнение арифметических операций над данными.

12. Типы данных языка Турбо Паскаль и представление данных в памяти ЭВМ.

13. Методы разработки тестов.

14. Трассировка программ.

